Projekt gry miejskiej

Gra miejska rozgrywa sie na terenie Kalisza. Uczestnicy gry w zespotach do 6-8 oséb poruszajg sie po
miesScie wedtug mapy, ktdra zostaje im wreczona na poczatku gry. Gra rozgrywa sie wokot 8 punktow,
na ktérych znajdujg sie osoby przedstawiajgce uczestnikom zadania do wykonania. Zespoty poruszaja
sie po mapie wedtug wyznaczonej zasady. Dla kazdego zespotu zasada jest inna, tak zeby zespoty nie
spotykaty sie na punktach i nie musiaty czekaé na zakoriczenie zadania przez poprzedni zespét. Na
mapie punkty zaznaczone obrazkami planet Uktadu Stonecznego. Na poczagtku przy wreczaniu mapy
zespoty dowiaduja sie wedtug jakiej zasady majg sie poruszac¢ po mapie, na przykfad:

Zaczynajac od planet znajdujacych sie najblizej Storica
Zaczynajgc od planet znajdujacych sie najdalej od Stonca
Zaczynajac od planet w kolejnosci alfabetycznej

Zaczynajac od planet w kolejnosci odwrotnej od alfabetycznej

PwNPE

Zadanie na catg dtugosé gry

Propozycjg zadania na catg dtugosc gry jest bingo ze stowami. Polegatoby to na tym, ze kazdy
uczestnik otrzymuje karte do bingo, na ktérej znajdujg sie rozne stowa zwigzane z tematyka
astronomiczng. Uczestnicy styszac od prowadzgcych okreslone punkty stowa wpisane na karcie mogg
uzyskac od nich skreslenie stowa, ktérego uzyli. Na koniec gry kazdy uczestnik, ktéremu udato sie
uzyskac bingo otrzymatby drobng nagrode (w zaleznosci od mozliwosci finansowych).

Punkty

Merkury

Prowadzgcy ma spisane historie- krotkie wersje greckich mitéw dotyczgcych bogdw greckich/
rzymskich (Merkury, Wenus, Mars, Jowisz, Neptun). Odczytuje 1 historie 1 z oséb. Potem ta na
zasadzie gtuchego telefonu przekazuje historie jak najdoktadniej dalej (majg na to wyznaczony czas).
Ostatnia osoba przekazuje historie prowadzgcemu, a ten sprawdza czy powiedziata ona zakreslone w
historii stowa klucze. Tak sie dzieje z kazda z historii, uczestnicy zmieniajg swoja kolejnos¢.

Wenus

Gra w formacie Familiady. Grupa zostaje podzielona na dwa zespoty, ktére grajg przeciw sobie.
Pytania dotycza réznych ciekawostek z zakresu astronomii.

Ziemia
Prowadzgcy punktu ma przygotowane pytania w formie quizu dotyczace Karola Malaperta. Zadaniem
uczestnikéw jest odpowiadanie na pytania prawda/ fatsz.

Mars

Zadaniem zespotu jest zbudowanie wtasnorecznie swojej wersji tazika z dostepnych materiatéw
takich jak: kartony, plastikowe butelki, plastikowe/papierowe kubki, tasma klejaca, nakretki,
kolorowy papier, itd. Liczy sie dobra zabawa, wyobraznia i wspotpraca. Po zakoriczeniu zadania
mozna porozmawiac o ostatnim lgdowaniu fazika na Marsie.

Jowisz

Na punkcie czekajg przygotowane rozmieszczone ilustracje przedstawiajgce konstelacje gwiazd.
Zadanie polega na potaczeniu kropek reprezentujacych gwiazdy tak, zeby rysunek przedstawit



schemat konstelacji. Dodatkowo kazdy z uczestnikdw otrzymuje pustg, tj. nieprzedstawiajgcy zadnej
z konstelacji karte, na ktorej kazdy ma wymysli¢ wiasng konstelacje i jg nazwaé.

Saturn

Zadanie rozpoczyna sie od wprowadzenia wyjasniajgcego, ze dotyczy¢ ono bedzie ksiezycow, a to
dlatego ze miedzy innymi Karol Malapert poswiecit im jedno ze swoich dziet o tematyce
astronomicznej, byt pionierem selenografii, pisat tez o pierscieniach Saturna. Zadanie polega na
zgadywaniu czy przeczytane przez osobe prowadzgcg punkt stowo jest nazwg ksiezyca czy nie.

Uran

W oddali (np. na gateziach drzew w parku) umieszczone sg litery niewielkiego rozmiaru. Przed
uczestnikami znajduja sie zdjecia historycznych postaci zwigzanych z astronomig w Polsce i na
Swiecie. Uczestnicy gry za pomoca lunety majg odczytac wszystkie litery, utozyé z nich imie i nazwisko
danej osoby na zdjeciu. Przy okazji zwraca sie uwage na to, ze wtasnie Malapert uzywat lunety jako
pierwszy astronom w Polsce.

Neptun

Uczestnikom przedstawia sie historie bedaca ttem dla zadania (np. Polska rozpoczyna program
kosmiczny i chce wysta¢ astronautdéw w kosmos). Zadanie polega na sporzadzeniu umowy/ uktadu co
do eksploracji kosmosu, ktory miatby zostaé zawarty z innymi paristwami. Uczestnicy powinni zwrécié
uwage na uregulowanie takich kwestii jak prawo wtasnosci, uzycie sity wobec przeciwnikow w razie
zagrozenia, ratowanie astronautéw itd. Po zakoniczeniu zadania wyjasnia sie i pokazuje jak w
rzeczywistos$ci wygladajg umowy miedzynarodowe dotyczace prawa kosmicznego np. Uktad o
zasadach dziatalnosci panistw w zakresie badan i uzytkowania przestrzeni kosmicznej tacznie z
Ksiezycem i innymi ciatami niebieskimi z 1967 roku.

Gra koniczy sie zebraniem wszystkich uczestnikdw w jednym punkcie koicowym i podziekowaniem za
udziat w grze. Zostaje rowniez rozliczone ,bingo” i nagrodzeni zwyciezcy.
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